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	 Vorbestellung

	 Restock	
x/y	 Monat/Jahr
% 	� Jahresumsatzrabatt 

wird in Abzug gebracht

VORABLAYOUT

Pegasus Spiele	

Chez Geek	 Kartenspiel
	 17300G	 Chez Geek: Das WG-Kartenspiel.....................	 12,95
Nachdruck.
	 17340G	 Chez Cthulhu.........................................................	 14,95

Mach dich bereit für die 
Begegnung mit den Wesen 
aller Dimensionen, die deine 
geistige Gesundheit am meisten 
gefährden ... deinen WG-
Mitbewohnern! 

Chez Cthulhu bringt dir den 
Horror von H. P. Lovecrafts 
Cthulhu-Mythos direkt in deine 
Wohngemeinschaft – als ob die 
Reste der Pizza mit absolut Allem 
nicht schon genug des Übels 
wären. Dein Geld verdienst du 
in diesem im wahrsten Sinne 
des Wortes durchgeknallten 

Sequel der preisgekrönten Chez Geek-Reihe mit Jobs als 
Sanatoriumswärter, Kammerjäger oder Grabräuber. Rauch mit 
dem Geschwätzigen Tentakel das Seegras, während ihr euch die 
neueste Folge von CSI: Arkham anschaut. Kauf dir eine hübsche 
Zwangsjacke und ein Verstörendes Plüschtier und lade Leute 
für eine rituelle Opferung oder ein zünftiges Schäferstündchen 
zu dir ein – oder für beides gleichzeitig! Wenn dein Schlaf voller 
Albträume ist und du anschließend In unbekannten Sprachen 
brabbelst, ist dein Sieg wahrscheinlich nicht mehr fern ... 

Chez Cthulhu kombiniert das Chez Geek-Spielsystem mit 
Lovecrafts Großen Alten und fügt mit den Geisteskrankheiten 
eine neue Spielmechanik hinzu. 

Dieses von Steve Jackson 
designte und John Kovalic illustrierte 
Set enthält 110 Karten (inklusive 
2 Blankokarten), 1 Würfel, 1 Spiel
anleitung plus Marker für Slack 
und Geisteskrankheiten. Achtung: Dieses Spiel ist für Volljährige 
konzipiert. Erwachsensein ist aber für diese Spielreihe weiterhin 
immer noch nicht notwendig.
Killer Karnickel	 Kartenspiel
07/10	17601G	 Killer Karnickel (Metalldose)..............................	 19,95
07/10	17611G	 KK Rot / Violett (Metalldose)..............................	 14,95

07/10	17621G	 KK Orange / Grüne (Metalldose)......................	 14,95
07/10	17630G	 KK Weiß / Stahl (Metalldose).............................	 14,95
Munchkin	 Kartenspiel
07/10	17112G	 Munchkin Feenstaub Booster (12)..................	 47,40
06/10	17148G	 Munchkin Freibeuter (Metalldose)...................	 24,95

07/10	17193G	 Super Munchkin (Metalldose)...........................	 24,95

Cthulhu	 Rollenspiel
Abenteuer
	 42018G	 Sturm über Innsmouth (HC)..............................	 24,95
In diesem Buch kommt es zum finalen Sturm auf Innsmouth, jene 
verkommene Küstenstadt am Teufelsriff, in der seit Jahrzehnten 
der Verfall der Gebäude und 
Errungenschaften der Zivilisation 
nur von der Degeneration seiner 
Bewohner übertroffen wird. Die US-
Regierung hat beschlossen, diesen 
Ort des Bösen von der Landkarte zu 
tilgen, und die Charaktere spielen 
dabei eine zentrale Rolle.

Doch bevor es soweit ist, haben 
die Spieler Gelegenheit, noch einige 
andere Abenteuer zu erleben, die im 
Vorfeld des Sturms auf Innsmouth 
spielen.

Der Leuchtturm von Skivern Rock 
liegt einsam und verlassen im Meer, 
umtost von der Brandung und erfüllt nur vom Lärmen der Seevögel. 
Doch einst ereignete sich hier eine Tragödie, und die Charaktere 
begleiten eine junge Frau, die dem Schicksal ihrer Familie auf der 
Spur ist, an diesen unwirtlichen Ort.
In Dagons Sohn erreicht die Charaktere ein Hilferuf aus Inns

mouth, den sie nicht ignorieren können. In der Folge werden sie in 
Ereignisse verwickelt, mit denen sie niemals gerechnet hätten und 
die nicht nur sie das Leben kosten könnten.

Der Zwist konfrontiert die Charaktere mit dem Grauen aus dem 
Meer, Alkoholschmugglern und einem möglicherweise verrückten 
Wissenschaftler, der auf dem Teufelsriff eine Forschungsstation 
eingerichtet hat. Die Bühne für ein furioses wie erschreckendes 
Abenteuer ist bereitet.

Flucht aus Innsmouth ist das letzte Abenteuer, das die 
Charaktere vor dem Sturm auf Innsmouth erleben – es ist das 
Vorspiel zur großen Militäraktion gegen die Küstenstadt. Können 
die Charaktere aus dem verderbten Ort entkommen und die 
Behörden vor den Gefahren warnen, die von den abstoßenden 
Bewohnern ausgehen?
Für das Leiten der Abenteuer in diesem Buch ist Kenntnis von 

dem Quellenband Innsmouth – Küstenstadt am Teufelsriff äußerst 
hilfreich!

2-5
Spieler

ca. 60
Minuten

ab 12
Jahren



PEGASUS SPIELE GmbH, Straßheimer Str. 2, Friedberg, https://www.pegasusshop.de/?&Action-Shopfinder= 

WWW.PEGASUS .DE  –  WWW.PEGASUSSHOP.DE

Pegasus Weekly Ausgabe 22-23
02.06.–15.06.2010

Seite 2/8

VORABLAYOUT

Shadowrun	 Rollenspiel
Abenteuer
	 46060G	 Unterwelten (HC)...................................................	 29,95
Illegal ist ein starkes Wort!
Es meint, dass du etwas machst, was die Regierung nicht will. 
Das würdest du niemals tun, richtig? Oder?
Einige der Gesetze können sehr irreführend sein. Daher ist es ein 

Akt des zivilen Ungehorsams und eine moralische Pflicht solche 
Gesetze zu ignorieren. Meine 
Freunde und ich werden dich ein 
wenig bei der Hand nehmen, um 
dir die Schwierigkeiten dieser 
moralischen Entscheidungen zu 
erleichtern. Wir statten dich mit 
einem sozialen Netzwerk aus, 
das für dich da sein wird, sollte 
einer nicht deine Ansichten teilen. 
Und wenn alles klappt, dann 
kann es nur ein Vorteil für uns 
alle sein. Sei also unbesorgt: Wir 
stehen hinter dir!

Unterwelten ist ein 
Quellenbuch für Shadowrun 4 
(im Original: „Vice“), das alle 
Schichten der organisierten 

Kriminalität beleuchtet: Von internationalen Syndikaten – wie 
Yakuza, Triaden oder Mafia – bis hin zu hoch spezialisierten 
Verbrecherringen und den kleinen Straßengangs in der 
Nachbarschaft.
Die Beschreibungen der Geschichte, sozialen Hintergründe, 

Agenda und Strukturen dieser Bündnisse soll dafür Sorge tragen, sie 
optimal in Kampagnen in der Spielwelt von Shadowrun  einzubauen. 
Ihre Delikte, ihre Hintermänner, ihre Rekrutierungsmethoden, die 
Kräfte des Gesetzes, die sie bekämpfen: Egal ob die Runner mit 
oder gegen diese Organisationen der Sechsten Welt agieren – mit 
Unterwelten werden die Schatten noch tiefer.
Robin Laws Gutes Spielleiten	 Quellenmaterial
	 77010G	 Robin Laws Gutes Spielleiten (HC).................	 14,95
Erscheint in KW 25.
Pegasus Press bringt endlich das 
Original in deutscher Sprache auch an 
deinen Rollenspieltisch!
Ist deine Rollenspielrunde zur 

Laberstunde mutiert? Blättern 
deine Spieler lieber in deiner 
Büchersammlung, als Hinweise zu 
verfolgen? Nutzen sie ihre Energie eher 
gegeneinander, als dass sie ihre Feinde 
in den Staub zu treten? 
Sorgt euch nicht mehr, vielge

schundene Spielleiter, denn Robin D. 
Laws, geachteter Spieledesigner,  Autor 
und Blogger, hat die entferntesten Winkel des Spieledschungels 
bereist und bringt euch hier die notwendigen Techniken, um euer 
Leiten auf die nächste Stufe zu steigern. Aus dem Inhalt: 

Kenne deine Spieler! 
Analysiere dein System! 
Entwirf deine Kampagne! 
Entwirf deine Abenteuer! 
Habe keine Angst davor, spontan zu sein! 
Erreiche die Meisterschaft des Fokus! 
Imrovisiere wie eine Furie! 

Ob du nun Anfänger oder erfahrener Werfer der Polyeder bist: Die 

schlichten Einsichten dieses Buches werden dein Leiten schneller 
verbessern, als du „Würfelt Initiative!“ sagen kannst!
Talisman	 Brettspiel
	 51903G	 Talisman: Frostmark (Erweiterung)................	 19,99
Ein Meer aus Eis erstreckt sich am 
Horizont. Es ist die Forstmark, die von der 
Eiskönigin über die nördlichen Gewässer 
gebracht wurde. Mit Hilfe der Krone der 
Herrschaft verwandelt sie das Land in 
eine trostlose, eisige Wüste.  Vermögt 
Ihr, den Schneestürmen zu trotzen und 
die sonderbaren Kreaturen, die dieses 
Land bevölkern, zu bezwingen? Wird 
Euch das Blut in den Adern gefrieren, 
wenn Ihr im Angesicht des grausamen 
kalten Blickes der Eiskönigin steht ...

Die Frostmark Erweiterung für 
Talisman: 4. Edition bietet den Spielern 
4 neue Charaktere, neue Abenteuer, Zaubersprüche und drei 
alternative Enden – unter anderem eine dramatische Endschlacht 
gegen die Eiskönigin selbst.
Ulldart	 Taschenbuch
07/10	81070G	 Perdors Untergang (3).........................................	 8,95
Der Himmel ist rot verfärbt, und 
auf dem Blutfeld tobt bereits die 
erbitterte Schlacht, als du mit weiteren 
Verbündeten das Schlachtfeld erreichst. 
Tzulan schickt feurige Kometen in 
die Reihen der Verteidiger, und dort, 
wo die Fronten aufeinander treffen, 
kämpft Sinured. Doch als die Schlacht 
erfolgreich geschlagen ist, beginnt deine 
eigentliche Aufgabe erst: die Suche nach 
deiner Frau ...
In diesem Buch bist DU der Held. 

Du alleine entscheidest über Sieg und 
Niederlage. Aber die Schlacht ist nur 
der Beginn einer aufregenden Reise. Auf der Suche nach deiner 
Familie lauern zahlreiche Gefahren. Ein seltsames Zwillingspaar 
bittet dich um Hilfe, und dein alter Kontrahent Lendos Daran wird 
deine Frau und euren Sohn nicht freiwillig gehen lassen. Aber wer 
sind die seltsamen Gäste in Lendons Haus? Und was hat es mit 
der geheimen Nachricht von König Perdór auf sich, die du bisher 
nicht entschlüsseln konntest?

Das neue Abenteuer-Spielebuch Perdórs Untergang baut auf 
den Geschehnissen von Flucht aus Rogogard auf, kann aber auch 
alleine gespielt werden.

Autoren: Markus Heitz / Sonja Rüther, Illustration: Arndt 
Drechsler, Martin Schlierkamp. 256 Seiten.
Zombies!!!	 Brettspiel
07/10	54120G	 Zombies!!! 3: Konsumleichen 2E....................	 12,95
Shoppen bis zum TOT Umfallen!
Wir befinden uns in der Shopping Mall ...
„Es ist fast so schlimm wie in der 
Vorweihnachtszeit“, stöhnte er. „Wir 
werden es nie bis zum Parkplatz 
schaffen ...“

Zombies!!! 3: Konsumleichen macht 
deinen Einkauf spannender denn je. Tritt 
durch die Eingangstür, finde, was du 
brauchst, und dann versuch, mit dem 
Leben davonzukommen! Das Motto 
lautet: „Shoppen bis zum TOT Umfallen!“. 
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Jetzt liegt auch Zombies!!! 3: Konsumleichen in der zweiten 
Edition vor. Die Spieler müssen diesmal ihren Weg aus einem (un-) 
belebten Einkaufszentrum finden.
Um Zombies!!! 3: Konsumleichen spielen zu können, benötigst 

du die zweite Edition des Zombies!!!-Basisspiels.
In dieser Erweiterung für Zombies!!! findest du: 15 neue 

Kartenteile, 32 neue Ereigniskarten, 1 Zusatzanleitung.
08/10	54150G	 Zombies!!! 6: Canale Mortale............................	 12,95
Du hast dir immer gedacht: „Es muss doch einen einfacheren Weg 
durch die Stadt geben!“ Jetzt hast du einen gefunden … Oder? 

Es gibt doch keine Zombies unter der 
Erde, nicht wahr?

Zombies!!! 6: Canale Mortale, 
eine Erweiterung für die zweite 
Edition, bringt eine völlig neue 
„Spannungsebene“ in das Zombies!!!-
Spiel. Mit dieser Erweiterung können 
Spieler erstmals die U-Bahn-Schächte 
und Abwasserkanäle unterhalb der 
Stadt erforschen. 
Diese Erweiterung enthält 16 neue 

Kartenteile, 32 neue Ereigniskarten, 
24 Kanalisationsmarken und aufregende Zusatzregeln für das 
Spielen in der Unterwelt.
Um Zombies!!! 6: Canale Mortale spielen zu können, benötigst 

du die zweite Edition des Zombies!!!-Basisspiels.
Zombies!!! 6: Canale Mortale beinhaltet: 16 Kartenteile, 32 

Ereigniskarten, 24 Kanalisationsmarken, Zusatzregeln.

Pegasus Spiele ZubehÖr	

Sonderwürfel	 Würfel
	 22103312	 Sarcophagus: Bronze (10).................................	 14,99
Enthält 10 W10 mit Bronze-Effekt.

Abacus Spiele	

Brettspiel
	 ABA54009	 Jerusalem...............................................................	 42,95
Nach der Eroberung Jerusalems im 12. Jh. ist die Stadt Schauplatz 
intensiver Machtkämpfe. Wer den Königspalast, das Heilige Grab 
und den Davidsturm unter seine Kontrolle bringt, der hat die 
Schlüssel zur Herrschaft über die ganze Stadt. Wer erweist sich 
unter diesen unbeständigen Machtverhältnissen als der fähigste 
Kreuzritterbaron und errichtet den höchsten Festungsturm?

Jerusalem erfordert von den Spielern ein gutes Gefühl für 
Timing. Wer zu weit vorprescht leistet Basisarbeit, die den 

Mitspielern zu Gute kommt. 
Wer zu weit zurückfällt wird es 
schwer haben, in der kurzen 
Spieldauer wieder aufzuholen. 

Bei Jerusalem kommt es also 
darauf an, im doppelten Sinn mit 
seinen Mitspielern zu spielen.

Alderac Entertainment	

Legend of the Five Rings	 Sammelkartenspiel
	 ALD15410	 Plague War Booster Display (48/11)................	177,12
Ein Display enthält 48 Booster à 11 Karten.
	 ALD15400	 Plague War Starter Display (6/84)....................	 83,94
Ein Display enthält 6 Starter à 84 Karten.

Amigo S&F GmbH	

Yu-Gi-Oh!	 Sammelkartenspiel
	 AMC14478	 Starter Deck Duelist Toolbox (10)....................	109,90
Jedes Deck enthält 40 Karten und 4 Rare Karten.

Atlas Games	

Ars Magica	 Rollenspiel
Quellenbuch
	 ATG00275	 Broken Covenant of Calebais.................12,05	 22,95
Nachdruck.
	 ATG00293	 Lords of Men................................................15,72	 29,95

Catalyst Game Labs	

BattleTech	 Miniaturenspiel
	 CAT35230	 Operation Klondike..............................................	 29,99
Shadowrun	 Rollenspiel
	 CAT26005	 Runners Companion -  Nachdruck -...............	 34,99

Clementoni	

Galileo Experimente	 Experimente
	 CLE69891	 Galileo: Gewächshaus........................................	 25,95
Galileo Kids	 Kinderspiel
	 CLE69808	 Wissens-Quiz Kinder (6 Jahre).........................	 7,95
Enthält 3900 Fragen und Antworten.

Clicker-Spiele	

Brettspiel
07/10	CLS20102	 Old Town Solo (Dose).........................................	 7,50
07/10	CLS20103	 Schinderhannes Solo (Dose)............................	 7,50
07/10	CLS20104	 Ostfriesenlauf Solo (Dose).................................	 7,50

Cubicle 7	 	

Atomic Highway	 Rollenspiel
Quellenbuch
07/10	CUC76001	 Irradiated Freaks...................................................	 19,99
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Doctor Who	 Rollenspiel
07/10	CUC71103	 Time Traveller‘s Companion.............................	 39,99
07/10	CUC71104	 Defending the Earth.............................................	 39,99
Hellcats and Hockeysticks	 Rollenspiel
Regelbuch
07/10	CUC76200	 Hellcats and Hockeysticks................................	 24,99
One-Roll Engine	 Rollenspiel
Quellenbuch
07/10	CUC75407	 Dirty World, A.........................................................	 19,99
Qin: The Warring States	 Rollenspiel
07/10	CUC07406	 Tian Xia 1: Xianyang............................................	 29,99
Reign	 Rollenspiel
Regelbuch
	 CUC75404	 Reign Enchiridion.................................................	 9,99
RuneQuest 2	 Rollenspiel
Quellenbuch
07/10	CUC76100	 Clockwork&Chivalry-RuneQuest 2.................	 34,99
Savage Worlds	 Rollenspiel
Abenteuer
07/10	CUC30011	 Daring Tales of Chivalry Comp.........................	 14,99
Regelbuch
07/10	CUC30010	 Sundered Skies Companion.............................	 24,99
The Laundry	 Rollenspiel
07/10	CUC71200	 The Laundry...........................................................	 39,99
Zubehör
07/10	CUC71201	 Laundry Gamemaster’s Screen.......................	 14,99
Umläut: Game of Metal	 Rollenspiel
Regelbuch
07/10	CUC76300	 Umläut: Game of Metal.......................................	 19,99
Victoriana	 Rollenspiel
Quellenbuch
07/10	CUC07208	 Faces in the Smoke 2..........................................	 24,99
Wild Talents	 Rollenspiel
	 CUC75402	 This Favored Land...............................................	 34,99

Drei Magier Spiele	

Kinderspiel
	 SSP40853	 Schatz der Kobolde - Nachdruck -..................	 29,95

Eagle Games	

Brettspiel
07/10	EAG01253	 Defenders of the Realm......................................	 74,99
Railways of the World	 Brettspiel
07/10	EAG01254	 Railways of the World Card Game..................	 34,99

eggertspiele	

Brettspiel
	 EGG35044	 Machtspiele (PowerStruggle) ENGL...............	 41,99

Erdenstern	

Erdenstern	 Rollenspiel
Musik-CD
06/10	RCD02038	 Erdenstern: Into the White.................................	 14,99
„Into The White“ führt Euch in den hohen Norden, über die 
karge Tundra bis hin zu den endlosen Weiten des ewigen 
Eises. In der Kälte und Einsamkeit trefft ihr die Bewohner dieser 

lebensfeindlichen Umgebung – stolze Krieger, einfache Fischer, 
unwirkliche Gestalten und 
wilde Tiere. 
Erlebt die betörende 

und zugleich bedrohliche 
Schönheit der Landschaft. 
Erforscht mächtige 
Eishöhlen, überquert 
schneebedeckte Ebenen, 
bringt Euch in Sicherheit 
vor Lawinen und 
Schneestürmen. Unter dem 
unbeschreiblichen Zauber 
der Nordlichter erreicht 
Eure Expedition ihr Ziel.

Tracklist:
1. Inuit (4:01) They Know Everything You Need To Know Here — 

ethnisch, rhythmisch, fließend
2. White Realm (4:12) A Different World Altogether — groß, 

majestätisch, verheißungsvoll
3. The Hut (3:47) An Unlikely Refuge In The Middle Of Nowhere 

— folkloristisch, sich steigernd, fremd
4. First Snow (2:59) There’s Adventure In The Wind — leicht, 

tanzend, erwartungsvoll
5. Tundra (4:00) No One Here. Not Even Trees — weit, unwirklich, 

leer
6. Snow Creatures (3:27)They Have Smelled Us Already — 

bedrohlich, gnadenlos, hektisch
7. Into The White (4:43) A Clean Sheet Lies Ahead — 

beeindruckend, weit, fließend
8. Dog Sled (3:32) Dashing Across The Snow — lebendig, 

treibend, kraftvoll
9. The White Guard (4:50) They’re As Old As The Treasure They 

Watch — stolz, getragen, rhythmisch
10. Ice Palace (3:58) Mighty Towers And Walls, Glittering In The 

Twilight— frostig, episch, prachtvoll
11. Across The Ice Desert (3:11) Making Headway — schwer, 

ungewiss, sich steigernd
12. Cold Steel (3:33) Close To An Icy Grave — brutal, hektisch, 

kaltblütig
13. Ice Cave (3:27) Don’t Touch The Walls! And Don’t Lick Them, 

Either!— dunkel, riesig, drückend
14. Silence (3:32) No Signs Of Life — leer, ruhig, ungewiss
15. Avalanche (3:34) Racing Against White Death — schnell, 

gewaltig, unausweichlich
16. Snow Queen (4:03) A Luring Beauty. But You'll Freeze In Her 

Embrace — bezaubernd, fließend, verstörend
17. White Magic (2:42) This Might Help Us Out Of Here — 

mystisch, ruhig, fremd
18. Blizzard (3:58) Thousands Of Icy Blades — scharf, mächtig, 

unerbittlich
19. Sons Of The North (3:50) Adamant And Proud — kraftvoll, 

treibend, stolz
20. Northern Lights (3:00) Feeling Close To The Gods — 

unwirklich, ruhig, wunderschön
21. A Journey Coming To An End (4:58) Remembering the day we 

started — rhythmisch, triumphierend, pathetisch
Ein Medley zur neuen Erdenstern-CD "Into the White" finden 
sie im Downloadbereich!
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Fantasy Flight Games	

Anima	 Rollenspiel
Zubehör
	 FFGANR02	 Anima GM Toolkit.................................................	 24,95
Game of Thrones	 Kartenspiel
	 FFGGOT58	 Lords of Winter Expansion................................	 29,95
Legend of Percevan	 Comic
	 FFG0GN04	 Legend of Percevan: Seven Seals..................	 19,95
Talisman	 Brettspiel
	 FFG0TM06	 Highland Expansion............................................	 39,95

Legenden erzählen, dass alle 
Magie des Landes von einem 
verzauberten Strom herrührt, der 
vom höchsten Berg herabfließt. 
Oben auf den höchsten Spitzen 
des Gebirges ist das magische 
Wasser am reinsten und 
stärksten und die Ufer sind 
gesäumt von kostbaren Juwelen. 
Doch muss man Acht geben, 
denn im Hochland herrscht der 
gefürchtete Adlerkönig, der 

Wächter der Magiequelle. Eindringlinge und Glückssuchende 
werden vor ihm keine Gnade finden, denn er hat nie vergessen, 
dass es seine Edelsteine sind, die einst geraubt wurde, um damit 
die Krone der Herrschaft zu schmücken!

Talisman: Das Hochland (Arbeitstitel) bringt eine neue Re
gion ins Spiel, die von den Helden erkundet werden kann. Ein 
Spielplan, der an das Basisspiel angelegt werden kann und mehr 
als 100 neue Karten erwecken diese Bergregion zum Leben. Sechs 
brandneue Charaktere, jeder mit seiner eigenen, fein modellierten 
Miniatur, bieten fantastische neue Spielerfahrungen. 
Wagt es und bezwingt die höchsten Höhen, und sichert euch die 

dort lockenden, unvorstellbaren Reichtümer, die auf den Gipfeln 
der Talisman-Welt warten!
Warhammer 40k	 Rollenspiel
Abenteuer
	 FFG0DH09	 Dead Stars (HC) Haarlock 3...............................	 24,99

FlashCups GmbH	

Speed Stacking	 Brettspiele
	 FLA01005	 FlashCups(12) Grün, Tasche, DVD.................	 19,99

Gorilla Games	

Kartenspiel
07/10	GOG01003	 Cannibalism Expansion New...........................	 5,00

HCM Kinzel	

Rush Hour	 Brettspiel
	 HCM55000	 Rush Hour...............................................................	 16,95
	 HCM55040	 Rush Hour Junior.................................................	 16,95
	 HCM55050	 Rush Hour Deluxe................................................	 22,95
Erweiterung
	 HCM55010	 Rush Hour (2).........................................................	 4,95
	 HCM55030	 Rush Hour (4).........................................................	 4,95
Nachdrucke.

Heidelberger Spieleverlag	 %

Kartenspiel
08/10	HEI00320	 Todesengel.............................................................	 19,95
++ NACHRICHTENEINGANG STUFE ROT ++ BLOOD ANGELS 
MISSIONSANWEISUNG 7362-1 ++ BRUDER SERGEANT 
LORENZO: SAMMELN SIE IHREN TERMINATORENTRUPP 
UND GREIFEN SIE DEN SPACE HULK 
++ SÜNDE DER VERDAMMNIS++ PER 
ENTERTORPEDO AN. EXTREMER 
SYMBIONTENBEFALL AN BORD. IHR 
ZIEL IST DIE ZERSTÖRUNG DER 
VORDEREN FEUERLEITSTELLEN. 
RECHNEN SIE MIT MASSIVEM 
WIDERSTAND. SCHÄTZUNGEN: 
44% ERFOLGSCHANCE BEI 
86% VERLUSTEN ++ ENDE DER 
ÜBERTRAGUNG++
In diesem kooperativen Kartenspiel 

übernehmen die Spieler die Rolle eines 
Terminatoren-Trupps der Blood Angels, der 
sich durch einen symbiontenverseuchten 
Space Hulk kämpfen muss. 
Nur durch taktisches Geschick und die beeindruckende 

Feuerkraft der Terminatoren kann es gelingen, die vom Spiel ge
steuerten Symbiontenschwärme in ihre Schranken zu verweisen. 
Aber Vorsicht: der nächste Symbiont könnte direkt hinter deinem 
Rücken lauern...
Gift Trap	 Brettspiel
09/10	HEI00307	 Gift Trap Mini Orange..........................................	 9,95
09/10	HEI00308	 Gift Trap Mini Taboo.............................................	 9,95
Warhammer Invasion	 Kartenspiel
08/10	HEI00213	 Die Stumme Schmiede.......................................	 9,95

Eine unerschrockene Gruppe 
Hochelfen hat den Weg zu einer 
geheimen Schmiede der Dunkelelfen 
gefunden. Nun haben sie die 
Gelegenheit, die Quelle einiger 
der mächtigsten Waffen ihrer lang 
gehassten Rivalen zu zerstören.

Die Stumme Schmiede ist der 
dritte Battle Pack aus dem Zyklus der 
Feinde, einer zusammenhängenden 
Reihe von Erweiterungen für 
Warhammer: Invasion, einem 
Kartenspiel über epische Schlachten, 
Verwaltung von Königreichen und 
gewaltigen Questen. 

Dieses 60 Karten umfassende Set enthält 20 verschiedene neue 
Karten zur Verbesserung bestehender Decks, die den Metaplot 
von Warhammer: Invasion noch vielfältiger gestalten.

Heyne GmbH & Co. KG	

Warhammer 40K	 Taschenbuch
Der Große Bruderkrieg
07/10 	HEY52683	 WARHAMMER: Gefallene Engel (6)................	 8,95
Erstverkaufstag: 12.07.2010.

Kenzer & Company	

Knights of the Dinnertable	 Comic
	 KEC00162	 Knights of the Dinnertable #162.......................	 4,99
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Kosmos Verlags-GmbH & Co	

Kartenspiel
	 FKS7401840	Gelb gewinnt - Kartenspiel................................	 6,99
Bananagrams	 Brettspiel
	 FKS6910970	Bananagrams........................................................	 19,99
Ein kurzweiliges Spiel, das Sie in seinen Bann ziehen wird! 
Dabei sind eigentlich nur ein paar Buchstaben in 
sinnvolle Wörter zu verwandeln. Das ist aber 
gar nicht so einfach, denn jeder Spieler legt 
zwar seine eigenen 

Wörter, aber alle spielen 
gleichzeitig! 
Und so kommen häufig 

Buchstaben hinzu, die 
gerade überhaupt nicht in die bereits gelegten Wörter passen. Also 
flugs alles umgestellt und ein neues Bananagram gelegt.
Just 4 Fun	 Brettspiel
	 FKS6910280	Just 4 Fun Colours...............................................	 19,99
	 FKS6992910	Just 4 Fun Colours - Mitbrings.........................	 6,99
Pentago	 Brettspiel
	 FKS6912710	Das große Pentago..............................................	 31,99
Shaun das Schaf	 Kinderspiel
	 FKS6802060	Shaun das Schaf: Kuchen-Chaos...................	 19,99
Twilight	 Brettspiel
	 FKS6910040	Biss zum Morgengrauen....................................	 22,99
Eine der außergewöhnlichsten Liebesgeschichten unserer Zeit!
Die Spieler tauchen ein in die Welt von Bella und Edward und 

begegnen deren Freunden und Widersachern. Dabei bestehen 
sie spannende Herausforderungen und beantworten interessante 
Fragen zu Twilight und auch zu ihren Mitspielern. Durch viel 
Wissen zu Film und Buch steigen 
die Gewinnchancen. Doch auch mit 
der richtigen Portion Glück kann 
man erfolgreich sein. 
Wer als Erster clever 8 

Szenekarten gesammelt hat, 
gewinnt in dieser phantastischen 
Welt von Menschen und Vampiren.

„(…) mit vielen Szenenfotos und 
Zitaten durchaus für die gesellige 
Partyrunde geeignet.“ (Börsenblatt)
	 FKS6912260	Biss zur Mittagsstunde.......................................	 23,99

Mongoose Publishing	

Gamescapes	 Rollenspiel
Zubehör
07/10	CUC75609	 Cathedral Light / Crypt Darkness....................	 12,99
07/10	CUC75610	 Lair Necromancer / Well of Souls....................	 12,99
07/10	CUC75613	 Archon Station......................................................	 12,99
07/10	CUC75614	 Tumbleweed Town...............................................	 12,99
Savage Worlds	 Rollenspiel
Quellenbuch
07/10	CUC30009	 Hellfrost Encounters Book 1.............................	 34,99

Rollenspiel
07/10	MGP06164	 Sex, Dice and Gamer Chicks............................	 24,99
Earthdawn	 Rollenspiel
07/10	MGP06159	 Serpent River.........................................................	 29,99
Lone Wolf	 Rollenspiel
Abenteuer
07/10	MGP01250	 Flight from the Dark (1).......................................	 19,95
Quellenbuch
07/10	MGP01316	 Heroes of Magnamund.......................................	 19,99
Traveller	 Rollenspiel
	 MGP03834	 Dilettante.................................................................	 24,99
07/10	MGP03843	 Alien Module 3: Darrians....................................	 34,99
07/10	MGP03844	 Scout........................................................................	 14,99
07/10	MGP03845	 Traveller Compendium I.....................................	 34,99

Paizo Publishing	

Pathfinder	 Magazin
07/10	PAI09035	 Pathfinder #35........................................................	 19,99

Ravensburger Spieleverlag	

Schlag den Raab	 Brettspiel
	 RAV27227	 Schlag den Raab! - Das Spiel............................	 35,99
Nachdruck.

Schmidt Spiele	

Domino	 Kinderspiel
	 SSP51240	 Domino Junior - Metalldose..............................	 6,95

Steve Jackson Games	

Würfelspiel
	 SJG31313	 Zombie Dice Game..............................................	 13,13
Friss Hirn. Lauf nicht ins Schrotflintenfeuer hinein. Du bist ein 
Zombie. Du willst Hiiirn. Mehr Hirn als deine Zombie-Kumpel. 

Zombie Dice ist schnell und 
leicht für jeden Zombie-Fan (oder 
die ganze Zombie-Familie). 
Die 13 besonderen Würfel sind 

deine Opfer. Versuch dein Glück, 
um ihr Hirn zu bekommen, aber 
stoppe bevor der Schuss aus der 
Schrotflinte deinen Zug beendet!
Ein Spiel für zwei oder mehr 

Spieler. Ein Spiel dauert 10-20 
Minuten und es kann in nur einer 
Runde vollständig erklärt werden
Chez Geek	 Kartenspiel
06/10	SJG01391	 Chez Geek House Party Edition.......................	 34,99
Die House Party-Edition enthält neben dem Grundspiel Chez 
Geek noch Slack-Counter, einen Würfel UND die Karten aus den 
Erweiterungen Slack Attack und Block Party.
Munchkin	 Kartenspiel
06/10	SJG01410	 Munchkin2: Unnatural Axe (Color)..................	 19,99
Nachdruck.
06/10	SJG01419	 Munchkin Bites! (Revised).................................	 24,95
Nachdruck.
	 SJG01433	 Munchkin Waiting for Santa (10)......................	 39,90
Ein Display enthält 10 Packs à 15 Karten.
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Tablestar Games LLC	

Wealth of Nations	 Brettspiel
	 TSL00411	 War Clouds Expansion.......................................	 29,95
	 TSL00412	 Super Industry Tiles.............................................	 4,95

University Games Europe	

Brettspiel
	 UNI08148	 20.000 Meilen unter dem Meer..........................	 24,95
Die Spieler tauchen in einem „echten“ 
U-Boot in die Tiefen des Ozeans und 
erleben die im spannenden Buch von 
Jules Verne beschriebenen Abenteuer. Die 
Spieler können auf drei Arten Tiefseechips 
sammeln:
1.	 Spielbrett drehen und so die 	 	
	 Strömung des Ozeans ändern
2.	 Kursrichtung des U-Boots 	 	
	 verändern
3. 	Durch den Ozean 	 	 	
tauchen
Am Ende jeder Runde 

werden für die Chips 
Punkte vergeben. Der Spieler, der am Spielende die meisten 
Punkte gesammelt hat, gewinnt das Spiel!
Anti-Monopoly	 Brettspiel
	 UNI08509	 Anti-Monopoly.......................................................	 22,95
Dangerous Book of Boys	 Kinderspiel
Metallbox
	 UNI17011	 Zauberset................................................................	 10,99
Mit dem Schwebenden Zauberstab und Tricks mit Bällen und 
Bechern, die plötzlich verschwinden und wieder auftauchen. Zau
bern war noch nie so schön und einfach!

	 UNI17013	 Kartentricks............................................................	 10,99
Mit magnetischen Karten, dem „Svengali-Kartenset“ und anderen 
geheimen Spezialkarten lernen die Zauberkünstler, Karten ver
schwinden zu lassen, zerrissene Karten zu reparieren und ein 
Dutzend andere erstaunliche Kartentricks.
Great Explorations	 Geschenkartikel
	 UNI29009	 Wonder Stars Super Kit......................................	 6,99
	 UNI29010	 Wonder Stars.........................................................	 3,99
	 UNI29034	 Planets & Stars......................................................	 3,99
	 UNI29106	 3D Stars Tube.........................................................	 4,99
	 UNI29108	 Colorful Stars Super Kit......................................	 6,99
Grips-Quiz	 Kartenspiel
	 UNI83131	 Grips-Quiz: Code-Knacker................................	 4,99
	 UNI83132	 Grips-Quiz: Bilderrätsel......................................	 4,99
	 UNI83133	 Grips-Quiz: Logikrätsel.......................................	 4,99
	 UNI83134	 Grips-Quiz: Denkaufgaben................................	 4,99
	 UNI83135	 Grips-Quiz: Kryptogramme...............................	 4,99

MiYu Magic Stones	 Geschenkartikel
	 UNI02103	 MiYu - Sammelschatztruhe................................	 24,95
Mit 4 Steinen und Geheimcode.
	 UNI02147	 Glücksbeutel 3 Steine: Skorpio........................	 5,99
Phantom Achat.
	 UNI02140	 Glücksbeutel 3 Steine: Widder.........................	 5,99
Roter Jaspis.
	 UNI02146	 Glücksbeutel 3 Steine: Waage..........................	 5,99
Unakit.
Mystery Puzzle	 Puzzle
	 UNI33101	 Titanic.......................................................................	 16,95

Geheimnisvolle Puzzles mit einer kurzen 
Story. Wer löst den mysteriösen Mordfall? 
Das gelingt nur dem, der die Geschichte 
liest, das Puzzle legt und es mit den 
verborgenen Hinweisen der Geschichte 
kombiniert.

SpongeBob Schwammkopf	 Kinderspiel
	 UNI08166	 SpongeBob: Quick Kartenspiel.......................	 8,99

Wells Expeditions	

Arcane Legions	 Miniaturenspiel
	 WEL00018	 Dragons of the Far East (2)................................	 29,99

	 WEL00022	 Siege Engines of Rome (2)................................	 29,99

Winning Moves GmbH	

Brettspiel
08/10	WIN10456	 Wobble.....................................................................	 34,95
Kartenspiel
07/10	WIN30409	 nmbrs!......................................................................	 9,95
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Top Trumps	 Kartenspiel
	 WIN61144	 GoGo Crazy Bones..............................................	 3,95
	 WIN61182	 FIFA WM 2010........................................................	 4,95

Wizards of the Coast	

Gamma World	 Rollenspiel
Quellenbuch, Erweiterungs-Set
12/10 	WOC25461	 D&D GW: Famine in Far-go...............................	 29,99
Erstverkuafstag: 21.12.2010.

WizKids/NECA	

HeroClix	 Miniaturenspiel
08/10 WIZ70164	 Marvel: Fantastic Four Starter..........................	 27,99
Erstverkuafstag: 04.08.10.

Zauberfeder Verlag	

LarpZeit	 Magazin
	 LAZ00028	 LarpZeit #28............................................................	 5,00


