
S-Cape

	 Das superoffizielle superknappe

Du kannst das Superoffizielle superknappe Super Munchkin 2 S-Cape in jedem  
Super Munchkin-Spiel oder einer anderen Munchkin-Variante einsetzen. Wenn 
du es seit Spielbeginn sichtbar bei dir trägst, kannst du mit dem Superknappen  
S-Cape EINMAL pro Spiel dem Plündern deines Charakters nach deinem Tod ent-
gehen – zumindest zum Teil!

Wenn der Körper deines toten Charakters geplündert werden soll, darfst du das 
Superoffizielle superknappe S-Cape nehmen und es aus einer Höhe von mindes-
tens 50 Zentimetern über deinen ausliegenden Karten fallen lassen. Alle deine  
Karten, die dann komplett von dem S-Cape verdeckt werden, dürfen nicht ge-
plündert werden und du darfst sie behalten! 

Bevor du das S-Cape einsetzt, kannst du deine ausliegenden 
Karten neu anordnen, aber keine Karte darf die andere über-
decken, es sei denn, es ist eine Karte, die speziell mit einem 
anderen Gegenstand oder einer anderen Karte verbun-
den ist (dazu gehört auch "Schummeln!"). Von solchen 
überdeckten Karten müssen jedoch noch mindestens 
der Kartentitel und die Illustration komplett zu sehen 
sein.

Tausch, Diebstahl, Handel usw. des Superoffizi-
ellen superknappen Super Munchkin 2 S-Cape ist 
nicht gestattet.
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