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Archiiologie (01%) a : . a Ph@ﬁe (01%) — O Verborgenes erkennen (25%)
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Biologie (01%) _ Handwerk (05%) a |
Buchfithrung (10%) 4 __ [ Psychoanalyse (01%) o
Chemie (01%) __ [ Horchen (25%) __ [ Psychologie (05%) 60% 4
Cthulhu-Mythos (00%) _ I Kampfsportart (01%) __[d Reiten (05%) 60%
Elektrische Reparaturen (10%) 1 Klettern (ST+GE %) __ A Schleichen (10%) _
Erste Hilfe (30%) _ Kunst (05%) QO Schlosserarbeiten (01%) _ Schusswaffen
Fahren (20%) a _ Schweres Gerit (019) O TFaustfeuerwaffe (20%)
_ @ A 1 Gewehr(25%)
— A g“hmhe(zoo/ ) g W — @ Maschinengewehr (15%)
_ eparaturen (20%, _ wimmen (25% _ Lo
Feilschen (05%) — O Medizn(05%) QO Springen (25%) — 9 Mashinenpistole (15%)
Fotografie (10%) _ Muttersprache (Deutsch) @ Spurensuche (10%) _ o Schrotfinte (30%)
Fremdsprache (01%) a 90% O Tamen(15%) . Q
Englisch 70% A  Naturkunde (10%) @ Uberrreden (05%) |

erf1Q Raiten

50%

Ausriistung: Wertvoller Schmuck, viel Geld, eine grofie
Garderobe.

Beschreibung:

Die Grifin ist Anfang 60, sieht mit ihrer grauen Locken-
pracht und der perfekten Garderobe aber stets sehr majestitisch
aus. Thre Manieren sind vorziiglich, und das erwartet sie auch
von den Leuten, die mit ihr umgehen. Die Gréfin ist auf dem
Weg in die USA, um dort nach einem Weg zu suchen, einen Teil
ihres Geldes krisensicher anzulegen. Thr Mann ist seit 23 Jahren
tot, und da die Grfin keine direkten Nachkommen hat, gibt es
keinen direkten Erben fiir ihr betrachtliches Vermdgen.

Hintergrund:

Gemeinsam mit deiner Zofe Sandra, dem Anwalt Dr. Fleischer
und Herbert Schrenk, dem Verlobten von Sandra, bist du seit
einigen Tagen auf dem Atlantik unterwegs. Dein alter Bekannter
und guter Freund, der Major Mdckelnburg, begleitet euch eben-
falls. Euer Weg soll euch von Deutschland in die USA fiihren.
Natirlich reist ihr nicht mit dem gewdhnlichen Volk — Geld
oder Stellung lassen das einfach nicht zu. Thr habt Kabinen in
der ersten Klasse belegt, und genieft all die Annehmlichkeiten,
die ein grofies Schiff wie die »Charon« zu bieten hat, um euch
die Uberfahrt so angenehm wie méglich zu machen.

Deine Zofe Sandra ist ein Kleines, treuloses Biest. Sie
dankt dir ihre Anstellung nicht, und du bist ziemlich sicher,
dass sie bereits das eine oder andere Mal lange Finger bei dir
gemacht hat. Aber das ist wohl eine Berufskrankheit, und da
ihr Betragen ansonsten einwandfrei ist und du wohl ohne
grofle Umstinde keine bessere Zofe finden wiirdest, ist sie
jetzt seit einigen Jahren in deinen Diensten.

Am schlimmsten aber ist die Wahl ihrer Médnner. Dieser
neureiche Prolet Schrenk aus dem einfachen Volk, mit dem
sie verlobt ist, ist von seinen Manieren und seinem Betra-
gen her wirklich unausstehlich. Er ist eine Schande fiir die
Gesellschaft, und es ist dir peinlich und unangenehm, mit
ihm reden zu miissen.

Dr. Fleischer ist ein Anwalt, der schon lange im Dienste
deiner Familie steht und sich um das Vermdgen kiimmert.
Er hat einen guten Ruf und ist auch immer sehr bemiiht.
Du hast dir aber neulich mal die Biicher angeguckt und bist
dir ziemlich sicher, dass sie nicht stimmen. Du wirst ihm
bei den Geschiften in den USA sehr genau auf die Finger
schauen miissen.

Major Ferdinand Mdckelnburg ist ein sehr alter Jugend-
freund und ein herzensguter Mensch. Leider setzt ihm das Alter
sehr zu und sein Gedéchtnis ist nicht mehr das Beste. Trotzdem
reist du sehr gerne in der Begleitung deines alten Freundes.
Ach ja — es war nie etwas zwischen euch. Zwar denkst du,
dass er vor etwa 40 Jahren einmal Interesse an dir hatte, aber
die Standesunterschiede hitten eine Verbindung vollkommen
unmdglich gemacht. Das hat er sicherlich verstanden.

Notizen:
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3 Anschen (15%) | Franzésisch 10% @ Okkultismus (05%) _ [ Uberzeugen(15%) _
J  Anthropologie (01%) _Qa _[d  Orientierung (10%) — O Verbergen (10%)
[ . . ) _
¥ ] ArChaOlOgle (01%) 4 L — Q Pha@we (01%) — [ Verborgeneserkennen (25%) 50
3 Astronomie (01%) _ O Geologie(01%) _ O Physk(01%) — O Verkleiden (01%
QO Ausweichen (GEx2%) _ O Geschichtskenntnisse (20%) Pilot (01%) erkdiden (019) -
O Bbliotheksnutzung (25%) ~ _ O Gesetzeskenntisse (05%) Q B Werfen(25%) —
J  Biologie (01%) _ Handwerk (05%) ] _Q —
1 Buchfithrung (10%) . a Dienen 70% [ Psychoanalyse (01%) 1 o
3 Chemie (01%) __ O Horchen(25%) 80% [ Psychologie (05%) O
Cthulhu-Mythos (00%) _ [ Kampfsportart (01%) __[d Reiten(05%) _ -
4 Elektrische Reparaturen (10%) __ [ Klettern (ST+GE %) __[d Schleichen (10%) 40% |
3 ErsteHilfe (30%) 60 Kunst (05%) d  Schlosserarbeiten (01%) _ Schusswaffen
Fahren (20%) Q _ Schuweres Gerit (01%) L Faustfeuerwatfe (20%)
3 I | I | O Gewehr(25%) _
g — 4 BR/Iechamsd"te(zoo/) g e —T — O Maschinengewehr (15%)
_ eparaturen (20% _ chwimmen (25% _ . . N
[ Feilschen (05%) O Medizn (05%) O Springen(25%) - = Maschm.enplstole(w))
J  Fotografie (10%) _ Muttersprache (Deutsch) 1 Spurensuche (10%) _ 0 Schrotlinte (30%) —
Fremdsprache (01%) a 60% 4 Tarnen(15%) _a —
1 Englisch 10% @  Naturkunde (10%) __ [ Uberrreden (05%) I | _
Ausriistung: Einfache Kleidung einer Zofe, eine kleine Herbertist da anders. Er liebt dich wirklich, ist nett zu dir,
Tasche mit Kosmetika und Medikamenten fiir alle Falle. sieht fantastisch aus und hat auch noch viel Geld. Thr wollt
Beschreibung: bald heiraten, und du freust dich sehr darauf!
Sandra ist Anfang 20, hat eine volle, blonde Haarpracht, Major Mdckelnburg ist ein alter, uralter Freund der
eine perfekte, weibliche Figur, strahlend blaue Augen und Grifin. Der Mann ist ein echtes Fossil und hat aufler seinen
| einen sinnlichen Mund, der die Médnner zum Schwarmen Kriegsgeschichten nichts mehr im Kopf. Was die Grifin an
ﬂlr bringen kann. Sie ist die Zofe der Grifin von Tetens und ihm findet, weiflt du nicht. Er ist alt, vergesslich und stinkt
i
umsorgt sie fiirsorglich. Thr Verlobter, der wohlhabende aus dem Hals.
Herbert Schrenk, begleitet die kleine Gruppe auf der Reise.
Notizen:
Hintergrund:
Gemeinsam mit deiner Herrin, der Gréfin von Tetens, ihrem
alten Bekannten Major Méckelnburg, dem Anwalt Dr. Flei-
scher und Herbert, deinem Verlobten, bist du seit einigen
Tagen auf dem Atlantik unterwegs. Euer Weg soll euch von
Deutschland in die USA fithren. Natiirlich reist ihr nicht mit
dem gewdhnlichen Volk, Geld oder Stellung der Grifin lassen
das einfach nicht zu. Deshalb habt ihr Kabinen in der ersten
Klasse belegt.
Die Grifin ist ein alter Drachen. Herrisch, eingebildet und
hochnisig hilt sie sich fiir etwas Besseres. Aber die Arbeit ist
¥ nicht schwer und wird recht gut entlohnt, so dass du gute
5 Miene machst und weiter fiir sie arbeitest. Auflerdem ist die
». I Alte ziemlich trottelig — sie hat so viel Geld und Reichtiimer,
il dass sie nicht bemerkt hat, dass du hin und wieder mal etwas
P von den schénen Dingen mitgehen lassen hast.
£ B Dr. Fleischer ist ein unsympathischer, arroganter Anwalt.
¥ Du glaubst, er steht auf dich — aber tun das nicht alle
; 4"; J Mainner? |
. |
&
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d  Ansehen (15%) 500 A _ 3 Okkultismus (05%) [ Uberzeugen (15%) 70%
d  Anthropologie (01%) _ 4 __ A Orientierung (10%) — O Verbergen (10%) o
a Archiiologle (01%) a : . a Pharfname (01%) — O Verborgenes erkennen (25%)
[ Astronomie (01%) _ 1 Geologie(01%) __ [ Physik(01%) — O Verkleiden (01%
O Ausweichen (GEx2%) O Geschichtskenntnisse (20%)  70% Pilot (01%) ereiden (01%) —
O Bibliotheksnutzung (25%) ~ 70% [ Gesetzeskennmisse (05%)  80% _ 3 Werfen(25%) —
d Biologie (01%) _ Handwerk (05%) a | _
[ Buchfithrung (10%) 25% 4 __ [ Psychoanalyse (01%) o o
[ Chemie (01%) __ [ Horchen (25%) __ [ Psychologie (05%) 0% g

Cthulhu-Mythos (00%) _ I Kampfsportart (01%) __[d Reiten (05%) _ -
[ Elektrische Reparaturen (10%) 1 Klettern (ST+GE %) __ A Schleichen (10%) _
O ErsteHilfe (30%) _ Kunst (05%) QO Schlosserarbeiten (01%) _ Schusswaffen

Fahren (20%) a _ Schweres Gerit (019) O TFaustfeuerwaffe (20%) 40%
a | | _ O Gewehr(25%) _
g — A g“hmhe(zoo/ ) g W — @ Maschinengewehr (15%)

_ eparaturen (20%, _ wimmen (25% _ Lo

O Feischen (05%) — O Medizn(05%) QO Springen (25%) — 9 Mashinenpistole (15%)
[J  Fotografie (10%) _ Muttersprache (Deutsch) @ Spurensuche (10%) _ o Schrotfinte (30%) —

Fremdsprache (01%) a 90% O Tamen(15%) . Q —
a Englisch 40% [ Naturkunde (10%) @ Uberrreden (05%) I | _

Ausriistung: Gesetzbiicher, eine Reiseschreibmaschine,
ein kleiner Revolver, teure Anziige.

Beschreibung:

Dr. Fleischer ist ein grofier Mann um die 40 mit markan-
ten Gesichtsziigen. Er tragt immer die besten Anziige und sein
Ruf als erstklassiger Anwalt eilt ihm voraus. Er begleitet die
Grifin, um sie in seiner Funktion als ihr Vermégensverwalter
bei ihren Geschaften in den USA zu beraten. Dr. Fleischer ist
nicht verheiratet und macht auch nicht viel Aufhebens um
sein Privatleben.

Hintergrund:

Gemeinsam mit der reichen Gréfin von Tetens, ihrer hiibschen
Zofe Sandra, dem senilen Major Méckelnburg und Herbert
Schrenk, dem einfach gestrickten Verlobten Sandras, bist du
seit einigen Tagen auf dem Atlantik unterwegs. Euer Weg soll
euch von Deutschland in die USA fithren. Natiirlich reist ihr
nicht mit dem Pébel — Geld oder Stellung lassen das einfach
nicht zu. Deshalb habt ihr Kabinen in der ersten Klasse belegt
und genief3t all die Annehmlichkeiten, die ein grofles Schiff
wie die »Charon« zu bieten hat, um euch die Uberfahrt so
angenehm wie moglich zu machen.

Die Grifin ist stinkreich. Sie hat auch keinen Erben; wenn
du dich nur gut genug bei ihr einschmeichelst, kannst du dir
sicher ein paar Chancen auf ihr Vermdgen ausrechnen. Sollte
sieaber noch eine Weileleben, so ist das auch nicht schlimm —
dann kannst du die Biicher weiterhin etwas frisieren und dir
so deine teuren Anztigen leisten.

Thr Médchen Sandra ist eine wahre Augenweide. Wenn
dieser Popanz Schrenk nicht wire, hittest du ihr sicher

auch mal deine Aufwartung gemacht. So muss es aber bei
sehnsiichtigen Blicken auf ihren atemberaubenden Riicken
bleiben ...

Ihr Verlobter, dieser Schrenk, ist ein neureicher Prolet.
Keine Manieren, kein Intellekt, hat nur irgendwoher Geld
und sieht gut aus. Solche Typen bekommen halt immer die
tollen Frauen ...

Dann gibt es noch den Major Mickelnburg, den alten
Freund der Grifin. Ein seniler, alter Greis. Vermutlich hatte er
frither mal etwas mit der Gréfin; wer weif}, vielleicht gibt es da
noch so einige dunkle Geheimnisse in der Vergangenheit. Du
vermutest, dass er derjenige sein wird, der das Erbe der Grifin
bekommt, sollte sie einmal sterben. Das wire eine wahre
Verschwendung — schlieflich hat dieser Major Mockelnburg
schon genug Geld und wiirde damit nur sein eigenes Erbe
vergrofern. Hoffentlich krepiert er vor der Grifin!

Notizen:
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Ansehen (15%) 30 QA _
Anthropologie (01%) I | _
Archiologie (01%) I | _
Astronomie (01%) _ 1 Geologie (01%) _
Ausweichen (GE x 2%) 50% A Geschichtskenntnisse (20%)
Bibliotheksnutzung (25%) __ O Gesetzeskenntnisse (05%)
Biologie (01%) _ Handwerk (05%)
Buchfithrung (10%) 4 _
Chemie (01%) 3 Horchen (25%) _
Cthulhu-Mythos (00%) _ [ Kampfsportart (01%) _
Elektrische Reparaturen (10%) 1 Klettern (ST+GE %) 60%
Erste Hilfe (30%) _ Kunst (05%)
Fahren (20%) ] _
_ Q —
__ A Mechanische
. _ Reparaturen (20%) _
Feilschen (05%) _ [ Medizin (05%) _
Fotografie (10%) _ Muttersprache (Deutsch)
Fremdsprache (01%) a 45%
__ [ Naturkunde (10%) _

coododD dodododD O0odo

Okkultismus (05%) _ [ Uberzeugen(15%) _
Odmﬁmg (10%) — [ Verbergen (10%) _
P:anﬂfweo(o 19%) — Verborgenes erkennen (25%)
IP;ﬂ())’ts (05((2 )A)) — [ Verkleiden (01%) _
3 Werfen (25%) 50%
_ [ Keulen 70%
Psychoanalyse (01%) | o
Psychologie (05%) — O _
Reiten (05%) 70%
Schleichen (10%) _
Schlosserarbeiten (01%) _ Schusswaffen
Schweres Gerit (01%) 1 Faustfeuerwaffe (20%)
O Gewehr(25%) _
—_ — [ Maschinengewehr (15%)
g;};z;ﬁzg ;: )5 %) gﬁ J Maschinenpistole (15%)
Spurensuche (10%) _ 0 Schrotlinte (30%) —
Tarnen (15%) _a —
Uberrreden (05%) I | _

R, NSRRI .

Ausriistung: Moderne und teure Kleidung, zwei Tennis-
schldger, eine Polo-Ausriistung, eine Golf-Ausriistung.

Beschreibung:

Herbert Schrenk ist ein blendend aussehender, sportli-
cher junger Mann Anfang 30. Durch eine gliickliche Fiigung ist
er zu viel Geld gekommen und gibt das jetzt mit vollen Hianden
aus — er widmet sich fast jeder Vergniigung, die man fiir Geld
kaufen kann! Nur bei den Frauen, da ist er seiner Verlobten
Sandra treu, die er sogar auf ihrer Dienstreise mit der Gréfin
nach Amerika begleitet.

Hintergrund:

Gemeinsam mit Sandra, deiner Verlobten, ihrer Herrin Grafin
von Tetens, Major Ferdinand Méckelnburg und Dr. Fleischer,
dem unsympathischen Rechtsanwalt der Grifin, bist du seit
einigen Tagen auf dem Atlantik unterwegs. Euer Weg soll
Euch von Deutschland in die USA fiihren. Thr reist nicht mit
dem gewdhnlichen Volk — das Geld und die Stellung lassen
das einfach nicht zu. Deshalb habt ihr Kabinen in der ersten
Klasse belegt und genief3t all die Annehmlichkeiten, die ein
grofles Schiff wie die »Charon« zu bieten hat, um euch die
Uberfahrt so angenehm wie mdglich zu machen.

Die Grifin von Tetens. Eine feine Dame der Gesellschaft
mit viel Geld und Einfluss. Du hast das Gefiihl, selber noch
nicht so sehr bei den feinen Leuten anerkannt zu werden.
Eine Bekanntschaft mit ihr kann dir da nur zu Gute kommen.
Auf8erdem hoffst du, dass Sandra, als ihre treue Zofe, sie
eines Tages beerben wird — und das Geld damit dir zufallen
wiirde.

Sandra, deine Verlobte. Sieht wirklich umwerfend aus.
Hoffentlich erbt sie bald die Knete ihrer Herrin, damit du
an den Zaster kommst. Du lebst ndmlich etwas tiber deinen
Verhiltnissen: So viel Geld hattest du ndmlich doch nicht zur
Verfiigung, und viel ist davon nicht mehr tibrig.

Dr. Fleischer, der Rechtsanwalt der Grifin. Ein feiner, sehr
kompetenter Mann. Hoffentlich kommt er nicht dahinter,
dass du eigentlich nur ein grofler Blender bist. Aufferdem
hast du beobachtet, wie er Sandra heimliche Blicke zuwirft.
Andererseits — welcher Mann tut das nicht, und schliellich
ist sie dir absolut ergeben!

Major Mdckelnburg. Ein alter Kriegsveteran und Freund
der Grifin. Der kann echt tolle Geschichten erzihlen!

Notizen:
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83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
[ Ansehen (15%) 5% 4 Franzosisch 20% [ Okkultismus (05%) [ Uberzeugen (15%) _
d  Anthropologie (01%) _ 4 __ A Orientierung (10%) 40% O Verbergen (10%) o
a Archiiologle (01%) | F . a Ph@me (01%) — O Verborgenes erkennen (25%)
[ Astronomie (01%) _ 1 Geologie(01%) __ [ Physik(01%) — O Verkleiden (01%
O Ausweichen (GEx2%) 0 Geschichtskenntnisse (20%) ~ 25% Pilot (01%) erkleiden (01%) -
O Bibliotheksnutzung (25%) O Gesetzeskenntnisse (05%)  20% O _ L Werfen (25%) —
J  Biologie (01%) _ Handwerk (05%) a _ &b —
[ Buchfithrung (10%) a Fithrung, Militir 70% [ Psychoanalyse (01%) | o
[ Chemie (01%) __ [ Horchen (25%) __ [ Psychologie (05%) O
Cthulhu-Mythos (00%) _ I Kampfsportart (01%) __[d Reiten (05%) 75% -
[ Elektrische Reparaturen (10%) 1 Klettern (ST+GE %) __ A Schleichen (10%) _
Q  ErsteHilfe (30%) _ Kaunst (05%) O Schlosserarbeiten (01%) _ Schusswaffen
Fahren (20%) a _ Schweres Gerit (01%) 0 Faustfeverwaffe 20%)
] _ _ 2 @ Gewehr(25%) _
g | i\{lechamsche(zoo/) g e —— =0 — @ Maschinengewehr (15%)
_ eparaturen (20%, _ wimmen (25% _ . . .
O Feischen (05%) — O Medizn(05%) — O Springen(25%) — 9 Mashinenpistole (15%) -
[J  Fotografie (10%) _ Muttersprache (Deutsch) @ Spurensuche (10%) _ o Schrotfinte (30%) —
Fremdsprache (01%) | 80% A Tarnen(15%) _ A —
a Englisch 20% [ Naturkunde (10%) @ Uberrreden (05%) I | _
Ausriistung: Eine Galauniform, zu der auch ein Sibel Deren Verlobter, ein ungehobelter Neureicher. War sicher
gehort, Spielkarten. niema Is beim Militdr. Dabei hdtte ihm ein Platz an der Front
Beschreibung: vor Verdun sicher gut getan und ihm etwas mehr Charakter
Major Mockelnburg ist ein alter Kriegsveteran, im Alter verliehen!
um die 65, mit schiitterem, weilen Haupthaar, einem dicken Der Anwalt der Grdfin. Ein komischer Typ, spielt keine
Schnauzer und einem Monokel. Er trigt gerne seine alten Karten. War wohl auch nie beim Militér.
Uniformen und gibt spannende Kriegsgeschichten zum Besten
oder spielt Karten. Er begleitet seine alte Jugendfreundin, die Notizen:
Gréfin von Tetens, auf ihrer Reise.
Hintergrund:
Gemeinsam mit deiner alten Bekannten, Gréfin von Tetens,
ihrem Madchen, einem Rechtsanwalt und so einem jungen,
unverschamten Emporkémmling, der wohl mit dem Méadchen
verlobt ist, bist du seit ein paar Tagen auf diesem Schiff unter-
wegs. Natiirlich reist ihr nicht mit dem gewdhnlichen Volk —
Geld oder Stellung lassen das einfach nicht zu. Deshalb habt
ihr Kabinen in der ersten Klasse belegt und geniefit all die
Annehmlichkeiten, die ein grofSes Schiff wie dieses zu bieten
hat, um euch die Uberfahrt so angenehm wie méglich zu
machen.
Iphigenie Karen von Tetens, die Grafin. Thr wart vor vielen
Jahren mal gut befreundet. Damals wolltest du mehr, aber sie
hat dir nur die kalte Schulter gezeigt. Es heifit, Zeit heile alle
Wunden. Nicht in diesem Fall. Uber diese Demiitigung bist
du nie ganz hinweggekommen. Trotzdem seid ihr aber gute
Freunde geblieben.
Thr Midchen, ein hiibsches, junges Ding. Wenn du jiinger
| warst ...
I
Top AN BORD 129




