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Pandemie
Die Menschheit ist in großer Gefahr, denn vier 
verschiedene Seuchen bedrohen die Erde. Die 
Spieler nehmen als hoch qualifi zierte Ange-
hörige eines Seuchenbekämpfungsteams den 
Kampf dagegen auf. Sie reisen um die Welt, 
um die Infektionsgefahren einzudämmen und 
zugleich die Grundlagen für die Erforschung 
der Gegenmittel zu legen.

Jeder muss seine jeweiligen Stärken einbrin-
gen, um die Seuchen zu besiegen, bevor diese 
die Welt in die Knie zwingen können. Die Zeit 
drängt, da Ausbrüche und Epidemien die Ver-
breitung der Plagen beschleunigen.

In diesem kooperativen Spielehit aus den 
USA, der erstmals in deutscher Sprache vor-
liegt, gewinnen oder verlieren alle Spieler ge-
meinsam. Verschiedene Schwierigkeitsstufen 
erhalten auch langfristig den hohen Spielreiz.

Material:
• 1 Spielplan 
• 5 Spielfi guren
• 6 Forschungslabors
• 4 Gegenmittelmarker
• 1 Ausbruchsmarker
• 1 Infektionsmarker
• 96 Seuchenwürfel
• 59 Spielerkarten
• 48 Infektionskarten
• 5 Rollenkarten
• 4 Übersichtskarten
• 1 Anleitung

Zielgruppe:
• Sowohl Gelegenheits- als auch Vielspieler
• Team Player

Kerninfos:
• Kooperatives Strategiespiel
• Verschiedene Schwierigkeitsstufen
• Sehr erfolgreich in den USA

Spieler: 2 - 4 Personen
Dauer: 45 - 60 Minuten
Alter: ab 10 Jahren
empf. VK: € 34,95
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