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Pegasus Spiele

Pandemie

Die Menschheit ist in groer Gefahr, denn vier
verschiedene Seuchen bedrohen die Erde. Die
Spieler nehmen als hoch qualifizierte Ange-
horige eines Seuchenbekdmpfungsteams den
Kampf dagegen auf. Sie reisen um die Welt,
um die Infektionsgefahren einzudimmen und
zugleich die Grundlagen fiir die Erforschung
der Gegenmittel zu legen.

Jeder muss seine jeweiligen Stirken einbrin-
gen, um die Seuchen zu besiegen, bevor diese
die Welt in die Knie zwingen konnen. Die Zeit

Material: dringt, da Ausbriiche und Epidemien die Ver-
* 1 Spielplan breitung der Plagen beschleunigen.
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* 96 Seuchenwiirfel erhalten auch langfristig den hohen Spielreiz.
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Spieler: 2 - 4 Personen Bezeichnung: | Pandemie

Dauer: 45 - 60 Minuten Art.-Nr.: 51325G

Alter: ab 10 Jahren EAN: 4250231751325

empf. VK: € 34,95 Male: 37,0x27,0x 5,4 cm
Zielgruppe: Pegasus Spiele GmbH
» Sowohl Gelegenheits- als auch Vielspieler StrafBheimer Str. 2
 Team Player 61169 Friedberg

Tel. 06031-7217-0

Kerninfos: presse@pegasus.de
» Kooperatives Strategiespiel
* Verschiedene Schwierigkeitsstufen Weiteres Pressematerial:
* Sehr erfolgreich in den USA www.pegasus.de/presse




