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Mystery Rummy Fall 2:  
Egar Allan Poes‘  
Mord in der Rue Morgue
Dies ist die zweite Folge aus der beliebten 
„Mystery Rummy“-Reihe. Der Fall, den die 
Spieler diesmal zu lösen haben, ist der Mord in 
der Pariser Rue Morgue, nach der bekannten 
Kurzgeschichte von Altmeister Edgar Allan 
Poe. Die Basismechanismen sind dieselben wie 
die aus „Mystery Rummy 1“: Meldungen von 
Hinweiskarten und weitere taktische Elemente 
durch Ereigniskarten. Aber darüber hinaus gibt 
es zahlreiche neue Elemente: So ist diesmal 
der Mörder, der Orang Utan, von vorneherein 
bekannt, und es gilt nur, ihn zu überführen. 
Und dann muss der Affe regelmäßig gefüttert 
werden!

Vier Spieler können in der Partnervariante mit 
zwei Teams spielen.

Material: 
• 66 Spielkarten
• 1 Anleitung

Zielgruppe:
• Familien und Erwachsene
• Mystery-Fans

Kerninfos:
• Taktische Rommé-Variante
• Sehr atmosphärische Umsetzung des Themas
• Attraktive Buchkassette mit hoher Ästhetik

Spieler: 2 - 4 Personen
Dauer: 20 - 40 Minuten
Alter: ab 8 Jahren
empf. VK: € 9,95

Bezeichnung: Mystery Rummy 2: Rue Morgue
Art.-Nr.: 17851G
EAN: 4250231781063
Maße: 11,5 x 18,0 x 3,0 cm

Autor: Mike Fitzgerald
Grafik: Virginijus Poshkus, Christine Conrad

Pegasus Spiele GmbH
Straßheimer Str. 2

61169 Friedberg
Tel. 06031-7217-0

presse@pegasus.de

Weiteres Pressematerial:
www.pegasus.de/presse
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HANBURY STREET

Nehmen Sie eine Karte von Scotland Yard 

(außer einem Tatort). 
Sie können die Karte 

spielen oder auf Ih
re Hand nehmen. Neh-

men Sie das passende Opfer (fa
lls i

m Spiel)  

und legen Sie es in
 Ihren Spielbereich.

Hier f
and der zw

eite 
Ripper-M

ord statt. 

Das Opfer w
ar „D

ark Annie“ C
hapman.

Opfer: 
Annie C

hapman
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MARY NICHOLS

Ziehen Sie zwei Karten von der Fallakte. 

Nehmen Sie den passenden Tatort  
(falls im Spiel) und legen Sie ihn 

 neben diese Karte.Mary Nichols war das erste Opfer, das mit  

Jack the Ripper in Verbindung gebracht wurde.  

Sie wurde in der Buck’s Row gefunden.

Tatort: Buck’s Row
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DER RIPPER  

SCHLÄGT ZU

Legen Sie die nächsten 5 Karten der Fallakte  

eine nach der anderen auf Scotland Yard. 

Wenn Sie ein Opfer aufdecken, halten Sie 

an und spielen dieses sofort aus.

Im Jahre 1888 wurde der Distrikt Whitechapel  

in East London drei Monate lang  

von Jack the Ripper terrorisiert.
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GEORGE CHAPMAN

Sobald ein Opfer im Spiel ist,  können Sie drei oder mehr Hinweise  derselben Farbe melden.
1890 bis 1892 lebte Chapman  in den USA. In dieser Zeit fanden an  seinem Wohnort in New Jersey einige  Ripper-ähnliche Morde statt.
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DR. PEDACHENKO

Darf nur gespielt werden,  

wenn eine Meldung mit  

Hinweisen für Dr. Pedachenko 

im Spiel ist.

Ein russischer Arzt, der für einen  

Wahnsinnigen mit ausgeprägt  

kriminellen Tendenzen gehalten wurde.

(keine Meldung möglich)

2/32/3
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PRINZ EDDY ODER SIR GULL

Darf nur gespielt werden, wenn eine  
Meldung mit Hinweisen für  

Prinz Eddy oder Sir Gull im Spiel ist.  
Wählen Sie Eddy oder Gull und geben  

Sie dies bekannt.Der Prinz und Sir Gull hatten die Krone, die sie 

beschützte. Das war königliche Vertuschung. 

(keine Meldung möglich)


