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Kleine Helden 2: 
Verstärkung
Die Verstärkung ist da! Und sie bringt 120 
neue Karten für die niedlichste (und äußerst 
rabiate) Heldentruppe des Landes, darunter 
zahlreiche neuen Elemente, die das Spiel noch 
rasanter machen: Spezielle Auftragskarten, 
Runen sowie Nichtspielercharaktere, beispiels-
weise die liebliche Prinzessin und der mäch-
tige Feldherr. Natürlich sind auch viele neue 
Ausrüstungsgegenstände, Zaubersprüche und 
Taktikkarten enthalten. Acht neue Helden wie 
Gladiator und Zentaurin sorgen ebenfalls für 
zusätzlichen Spielspaß.

Dieses Kartenspiel ist eine Erweiterung für das 
Basisspiel „Kleine Helden“. Es ist nicht alleine 
spielbar, das Basisspiel ist dazu erforderlich!

Material:
• 120 Spielkarten
• Zusatzregeln

Zielgruppe:
• Fans von Spielen mit hohem Spaßfaktor
• Rollenspieler und Fantasy-Freunde

Kerninfos:
• Kartenspiel, Erweiterung für das Basisspiel „Kleine Helden“
• Nicht alleine spielbar, Basisspiel erforderlich
• Viele neue und witzige Illustrationen von Laura Balzer

Spieler: 2 - 5 Personen
Dauer: 45 - 60 Minuten
Alter: ab 10 Jahren
empf. VK: € 12,95

Bezeichnung: Kleine Helden 2: Verstärkung
Art.-Nr.: 17451G
EAN: 9783939794578
Maße: 12,0 x 15,2 x 2,1 cm

Autor: Malte aus dem Siepen
Illustration: Laura Balzer
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Einmal pro Runde anwendbar.

Einmal pro Runde anwendbar.

Gegner:Muss vor den Würfelwürfen angesagt werden.

Muss vor den Würfelwürfen angesagt werden.
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Beschwörungen
Beschwörungen:Fernkampf:
Fernkampf:

Führe den entscheidenden 

Schlag gegen den letzten 

Helden / die letzte Kreatur 

des Spielers zu deiner 

Rechten.

Führt ein Mitspieler an deiner 

Stelle den entscheidenden Schlag, 

musst du nun den entscheidenden 

Schlag gegen den nächsten Spieler 

zu deiner Rechten führen, um den 

Auftrag zu erfüllen.

Der rechte Nachbar
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Waffenrune
Rune

Verstärkt dauerhaft eine Waffe.
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Schilde:
Kettenwaffen:Kettenwaffen:
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