Errata „Arkanum“

Die hier aufgelisteten grün markierten Fehler wurden in der 2. Auflage (Okt. 2002) behoben. Die "Klarstellungen" konnten aus Platzgründen nicht berücksichtigt werden. -- Leider haben sich nach der Korrektur weitere Fehler gefunden. Diese sind in schwarzer Schrift. 

S. 73: Göttliche Gnade in Notfällen 

Geloben einer Queste und einer Pilgerfahrt schließen sich aus (vgl. Beispiel auf S. 72). - Nach langer Diskussion haben wir uns doch zu dieser Regelung entschieden. S. 89: Spruch Bärenwut 

Auch Schamanen müssen freiwillig oder unfreiwillig für 1 LP & AP Blut opfern, bevor sie sich in Bärenwut versetzen, obwohl der Zauber für sie eine Wundertat ist. 

S. 90: Spruch Bannen von Dunkelheit 

Lernkosten: 50 FP als Grundfähigkeit für WHx und 500 FP für GHx und SHx. 

S. 93: Spruch Bannsphäre, Schwarze 

Das sinnlose Satzfragment am Ende des 1. Absatzes ist einfach zu löschen. 

S. 95: Spruch Baumkämpfer 

Die Zauberdauer beträgt 30sec, nicht wie angegeben 30min. 

S.102: Spruch: Böser Blick 

Die einmalige Anwendung des Spruchs reicht für etwa 1 m³ lebendige Pflanzen, ... 

S. 105: Spruch Dschinni-Auge 

Der Spruch kostet Beschwörer 400 FP. 

S. 108: Spruch Eiswand 

AP-Verbrauch: 1 je m Breite. 

S. 108: Spruch Eiswandlung 

Wirkungsbereich: bis zu 10 m³. 

S. 109: Spruch Elementenwandlung 

Wirkungsbereich: bis zu 1 m³. 

S. 117: Spruch Fesselbann 

Lernkosten: 200 FP als Grundfähigkeit (Runenstab) für Th. 

S. 120: Spruch Feuerregen 

Die Lernkosten des Spruches als Grund- bzw. Ausnahmezauber sind falsch angegeben: richtig ist 7500 FP bzw. 75000 FP (nicht 5000 bzw. 50000). 

S. 121: Spruch Flammende Hand 

Thaumaturgen können den Spruch als Siegel für 100 FP lernen. 

S.143: Spruch Luftlauf 

PW:Gewandtheit 

S. 150: Spruch: Magischer Kreis, klein 

Ist kein Siegel sondern normaler Spruch für Th. 

S. 151 bzw. S. 157: Spruch Marmorhaut bzw. Rindenhaut 

Der Satz „Insbesondere wird ein Abenteurer mit Rindenhaut beim Zaubern und Verzaubern wie der Träger einer metallischen Vollrüstung behandelt.“ ist ganz zu streichen. Er soll betonen, daß die Zauber auch gegen magische Schadenswirkungen wie eine Rüstung wirken, aber diese Formulierung wirkt nur verwirrend. Im Gegensatz zu den alten Regeln (für Rindenhaut) erleidet ein Zauberer, der sich mit einem der beiden Sprüche geschützt hat, keine Nachteile beim Zaubern (was auch ausdrücklich in der Spruchbeschreibung erwähnt wird). Eisenhaut wirkt sich weiterhin störend auf das Zaubern aus, da hier tatsächlich die Haut die Eigenschaft von Eisen - auch die magiestörenden - annimmt. 

S. 155: Spruch Reise der Seele 

Im 3. Absatz ist zu streichen „Schwarzen Zone oder“. Nur die Schwarze Bannsphäre gefährdet den Seelenreisenden. 

S. 164: Spruch Silberstaub 

Er wirkt auch gegen Donnerkeil. 

S. 165: Spruch Stärke 

Die Stufe des Zaubers ist 1. 

Die AP-Kosten sind 1 je Wesen, nicht 1 je Grad. 

S. 175: Spruch Vereisen 

Thaumaturgie: Der Verweis „Wie bei Dämonenfeuer ...“ ist falsch. Richtig wäre z.B. „Wie bei Blitze schleudern ...“ 

S. 183: Spruch Wagemut 

–2 auf WW:Abwehr, nicht auf WW:Resistenz. 

Der Spruch kostet Hexer und Magier als Ausnahmezauber 1000 FP. 

S.183: Spruch Wahnsinn 

Gestenzauber der Stufe 5. 

S. 186: Spruch Wasserlauf 

PW:Gewandtheit 

S. 216, linke Spalte 

In der Liste der Großen Siegel muß es Nebel schaffen statt Nebel heißen. 

S. 287, unten: 

Bei den Dweomer-Zaubern fehlen in der Liste Entgiften und Erkennen von Krankheit. 

S. 298: Glossar - korrigierte Fassung 

Sa: In der Terminologie der Meketer die Nahrung der GÖTTER. Veränderte Form der Lebensenergie des DWEOMER, die als Lebenskraft der Welten über Kult und Ritual verfeinert den Göttern zufließt und somit über Stärke und Einfluß einer Gottheit entscheidet. 

Anmerkung: DWEOMER ist die Kunst des Zauberns durch Manipulation der Lebensenergie, nicht die Energie selbst.

Vier Klarstellungen: 

Spruch Eismeisterschaft bzw. Erdmeisterschaft 

Das Agens ist tatsächlich »Wasser«, da hier die Eigenschaft des Wassers, Wellen zu bilden, genutzt wird. Sie gehören daher nicht zum Spezialgebiet eines Eis- bzw. Erdmagiers. Tut uns leid, wenn es durch den Namen zu Irrungen und Wirrungen kommt, aber wir wollten so weit wie möglich an den alten Spruchbezeichnungen festhalten. 

Spruch Eisiger Nebel 

Bei der Beschreibung der Form des Wirkungsbereichs haben wir aus sprachlichen Gründen nicht den technischen Begriff des Feldes (1m x 1m) benutzt. Das bedeutet aber jetzt nicht, daß man in Zukunft irgendwelche seltsamen geometrischen Gebilde (z.B. eine 10cm breite Zickzackschlange) als Grundfläche des Nebels nehmen und so für relativ wenige AP eine großen Bereich abdecken kann. Dem widerspricht schon die Beschreibung des Nebelbereichs als Wolke. Eine einfache Präzisierung wäre: Der Wirkungsbereich muß an jeder Stelle und in jeder Richtung wenigstens 1m durchmessen. 

Um die dann gleich naheliegende Frage nach Opfern im Randbereich gleich mit zu beantworten: Der Eisige Nebel wirkt nur auf Personen, bei denen sich wenigstens die Hälfte des Körpers im Wirkungsbereich befindet (auch das schließt den Mißbrauch des Spruchs mit Netzen aus dünnen Nebelstreifen aus). 

Spruch Schattenkämpfer 

Der Spruch ist weggefallen, da er im neuen Magiesystem in der alten Form nicht richtig zu erklären ist. Er wird durch eine passende Beschwörung ersetzt werden; allerdings kommen die Beschwörungen geballt erst in dem Band Meister der Sphären. Staubkämpfer ist ein Teilersatz, allerdings nicht ganz so flexibel einsetzbar, was den Ort angeht - dafür aber auch billiger. 

Es besteht aber überhaupt kein Einwand, Schattenkämpfer auch in der alten Form weiterhin einzusetzen. Wir haben den Zauber nur aus dem Arkanum weggelassen, da er als halbwegs einziger Spruch nicht in das Magiesystem einzupassen war. Beim Spielen sollte er keine Probleme bereiten. Für Leute, die weiterhin Schattenkämpfer benutzen wollen: Er zählt zu den Spezialgebieten »Erschaffen« (als Prozeß) bzw. »Magan« (als Agens). 

Spezialgebiet eines Magiers 

Es ist die Frage aufgekommen, ob ein Magier die Sprüche seines Spezialgebiets auch leichter lernen kann, sprich: weniger FP dafür aufwenden muß. Dieser Punkt wird zwar in den Lernregeln im eigentlichen Regelband eindeutig geklärt, aber es schadet nichts, das hier schon zu betonen: Magier erhalten keinen Rabatt beim Lernen ihrer Spezialgebietszauber! 

Historische Anmerkung: In MIDGARD, 2. ed. (Vor-Klee-Ausgabe) gab es als freiwillige Zusatzregel die Möglichkeit, Magiern 10% Ermäßigung auf die FP-Kosten ihrer Spezialzauber zu gewähren. In der Klee-Ausgabe und in der 4. Ausgabe gibt es diese Möglichkeit nicht mehr, um Magier nicht zu sehr gegenüber anderen Zauberern zu bevorzugen. Beim Übergang zur 4. Ausgabe ist sowieso ein bisheriger Nachteil von Magiern - der Zwang, die Zweige der Macht und des Wissens in vorgegebener Reihenfolge zu lernen - weggefallen, so daß erst recht kein Grund besteht, sie zu bevorzugen. 

Für das Auffinden etlicher Fehler geht unser besonderer Dank an Massimiliano Marangio.

